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1.2 Obiettivi
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1.4 Realizzazione finale

| parte: Storia —racconto
Il parte: laboratoriale

Il progetto si suddivide in due parti: la prima che consi-

ste nel raccontare il soggetto ovvero il marmo. In secondo
parte & presente una parte interattiva nel qualche si rende

il bambino partecipe del racconto o meglio del laboratorio.

Il libro & stato pensato per una fascia di eta per bambini spi

8-10 anni, dove lo scopo €& far conoscere un mondo ni ﬂ
coniugando il divertimento alla contemporaneita ger te
quindi con degli elementi digitali che rendono immersi
parte laboratoriale.

Il bambino verra coinvolto nella ricerca del sug ma
della sua personale interpretazione di tale elemento.
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RINASCIMENTO:
DALLA FORMA AL SEGNO'".

Molti anni fa, cirea SOO amni fa, c'eva wn grande articta
chiamate Michelangelo. Eva molte famoso e ancora 0551 lo
conoseiamo per le ¢ve opere straordinarie. Tra le Sue creazioni
piv famoge e vha Sevltvra chiamata il David. Miahdangfo
ha GMIPHZ’ T;:&Q‘h ¢tatia con il marmo, e Pha vesa cogi bella
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Ci ono forme che ricorda—
no colori, ci Sono colori che
ricordano colori e infine ci
Sono forme colorate che vi-
cordano Cogni o tracce...




1.4 Schema libro: Laboratorio Seconda parte

4. LABORATORIALE:
«ARRIVARE A INDIVIDUARE
UN MARMO PERSONALE
PER CIASCUNO DI NOI»

ADESSO TOCCA A TE .

STRUMENTI NECESTAR|
LAB0RATORY: PER Il LARORATORID: o
MIRMO €
FARE IMPERFETIONI O
Y —

FPESSe, PERCHE Nea 1717
PRoVR @ D((;NIIRE NG RADICE N SE DVENTA uNG LINER 7

PRV CREERE UNG LINER
o vmT

| .
4DESS0 G5 WWeLE UN P Di cuﬂ“
METTI o Pb B VERDE e

o

SYRVA il Tuo DiSEgNe

PROVA 6 DISCGNARE NG RADICE mcmc \ i ;
0 UNG LiNER GiRALI.GIRA L Tuo DiSEGNe 7 i
i PoSelio UNRE RADKCE + LINGG 77 (080 SucCEDE 7727 S,
~ b ¢
a '
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ADESSO,
DISEGNA (A TUA STORIA:
USA IL MARMO PER COLORARE...

ARTIVIVE: VEDI IL TVO DISEGNO

E’ possibile rendere il libro interattivo: un di-
segno pud essere fotografato con I'applica-
zione “ARTIVIVE” e questa crea degli effetti
applicativi di texture e colori sulla superficie
rendendo tutto vivo. E’ possibile sia sul di-
segno del bambino che in altri...
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