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TuneTrek:  
alla ricerca dei luoghi e dei suoni di Minucciano



Introduzione

TuneTrek è un’applicazione creata per suscitare interesse verso il comune di Minucciano e per portare più 

persone al suo interno. L’applicazione si rivolge a due tipologie di target, per ampliare il bacino di utenza: 

- amanti dell’avventura 

- amanti della calma e della vita lenta. 

Tunetrek permette di attraversare i luoghi più significativi del paese, attraverso due modalità, una giocosa, 

in cui è necessario vincere dei giochi per sbloccare il suono e poi passare alla tappa successiva, ed una 

panoramica, in cui l’utente può decidere l’ordine delle tappe del percorso e godersi una passeggiata 

rilassante ascoltando i suoni del luogo con calma. 

Nella mappa sovrastante sono indicate le tappe del 
percorso. 
In rosso la diga, in rosa il lago, in blu il borgo e in giallo il 
bosco. 



Storyboard percorso panoramico

Scelta delle tappe con 

possibilità di vedere 

l’intero percorso

Prenotazione con scelta 

della tipologia di 

percorso da fare

10:30

Rilascio del codice di 

accesso

Possibilità di condivisione 

delle carte raccolte

Indicazioni sul raggiungimento 

della tappa successiva

X4XX4

Inizio del suono 

rappresentativo del luogo 

attraverso un cellulare, 

annessi pop up informativi

X4XX4

Raccolta delle carte  

relative alla tappa 

raggiunta

X4XX4

Ubicazione e 

riconoscimento del luogo 

attraverso GPS



Storyboard percorso gioco

Prenotazione con scelta 

della tipologia di percorso 

da fare

10:30

Rilascio del codice di 

accesso

Ubicazione e 

riconoscimento del luogo 

attraverso GPS

Informazioni geografiche 

e storiche della tappa 

iniziale

Gioco finale e rilascio di un 

badge condivisibile

Identificazione giocatore 

per l’attivazione alternata 

dei giochi

2

43

1

Gioco inerente alla tappa 

successiva

X4XX4

2

1

Attivazione percorso per 

arrivare alla tappa 

successiva

X3

X4XX4

Inizio del suono 

rappresentativo del luogo 

attraverso un cellulare,  

annessi pop up informativi

Scelta della tappa 

successiva, che sarà 

casuale

X4XX4

Raccolta di carte per il 

gioco finale

X4XX4 X4XX4





matilda.ambrogi@edu.unifi.it 

cristina.dinunzio@edu.unifi.it 

alessia.patrizio@edu.unifi.it 

 

Grazie per l’attenzione

mailto:matilda.ambrogi@edu.unifi.it
mailto:cristina.dinunzio@edu.unifi.it
mailto:alessia.patrizio@edu.unifi.it

